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Google Cultural Institute is an initiative unveiled by Google following 
the 2011 launch of the Google Art Project. It is «an effort to make im-
portant cultural material available and accessible to everyone and to 
digitally preserve it to educate and inspire future generations». As of 
June 2013, the Cultural Institute included over 6 million items - photos, 
videos, and documents. The Cultural Institute has partnered with a 
number of institutions to make exhibition and archival content available 
online. The Cultural Institute includes the Google Art Project, which 
features high-resolution images of art works from museums in over 
40 countries; the World Wonders Project, which presents three-
dimensional recreations of world heritage sites; and archival exhibi-
tions, many in partnership with museums around the world. 
Keywords: Google; Art Project; educational resource; library; museum. 

 
За последнее десятилетие в сфере культуры наблюдался значительный 

прорыв в использовании информационных технологий, несмотря на су-
щественные проблемы финансирования, технического обеспечения, ком-
муникаций. От компьютеризации и внедрения первых специализирован-
ных систем управления фондами и текстовых информационных систем в 
музеях, библиотеках, архивах в 80–90-е гг. XX в. и в начале нового века 
музеи и библиотеки перешли к созданию и представлению в Интернет 
электронных каталогов, в том числе и с изображениями, полнотекстовых 
электронных библиотек. Развиваются новые электронные услуги, старые 
электронные каталоги переводятся на современные платформы. 

Сфера культуры не является только потребителем информационных 
технологий для своих нужд (учет и каталогизация фондов, управление 
коллекциями, сохранность, атрибуция, реставрация и пр.). Сфера культу-



563 

ры – один из основных источников мультимедийного контента, новых 
электронных продуктов и услуг для граждан.  

Так, библиотеки становятся информационными центрами, «гибрид-
ными» библиотеками, предоставляющими доступ не только к традицион-
ным фондам, но и к электронным ресурсам, помогающими читателям 
(пользователям) разобраться в глобальном информационном простран-
стве. Библиотеки открывают интернет-залы, медиатеки, являющиеся бес-
платными общественными пунктами доступа к Интернету, что способ-
ствует преодолению цифрового неравенства.  

Музеи, в экспозициях которых обычно присутствует не более одного-
двух процентов коллекций, используют информационные технологии для 
предоставления доступа к своим коллекциям. Так, полные каталоги му-
зейных коллекций ранее публиковались только для специалистов, сейчас 
музеи начинают выкладывать иллюстрированные каталоги в Интернет.  

В этой связи заслуживает внимания один из инновационных проектов, 
связанных с внедрением информационных технологий в сферу культуры. 

Проект «Академия культуры Google» (Google Cultural Institute) – это 
глобальный образовательный онлайн-проект, партнерская программа 
которого объединяет сотни музеев, институтов культуры и архивов мира; 
это международная цифровая платформа, которая предоставляет возмож-
ность свободного доступа к мировому культурному наследию для милли-
онов интернет-пользователей. На сайте проекта собрана коллекция вы-
дающихся произведений мирового искусства: картин, рисунков, скульп-
тур, исторических и религиозных артефактов, ценных фотографий и ру-
кописей. Кроме того, здесь можно найти документальные видеозаписи, 
звуковые путеводители, карты и многое другое [1].  

Проект с полным правом можно рассматривать как инновацию. В нем 
представлены возможности информационных технологий, инновацион-
ные технологии современной культуры, современные образовательные 
технологии.  

Этот проект потребовал разработки инновационного технического 
обеспечения. Так, для создания панорамы интерьеров музеев специали-
сты Google специально доработали аппаратуру, использовавшуюся при 
создании сервиса «Просмотр улиц». Результаты съемок были сведены 
воедино, и теперь все пользователи могут «прогуляться» по 385 залам 
разных галерей мира, поворачиваясь на 360 градусов. 

Для проекта были оцифрованы 45 000 произведений искусства. На 
«оцифровку» 17 музеев у Google ушло 18 месяцев. Каждый из музеев 
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выбрал по одной картине, которая была оцифрована в «гигапиксельном» 
формате, т.е. в разрешении, тысячекратно превышающем разрешение 
стандартного цифрового фотоаппарата. Их можно увеличить так, что бу-
дет виден каждый мазок кисти мастера и мельчайший налет на меди [2]. 

На сайте googleartproject.com представлена коллекция гигапиксельных 
изображений известнейших произведений искусства и собраны тысячи 
фотографий других великолепных работ.  

Можно перемещаться по галереям, выбирать интересующие вас про-
изведения искусства, читать информацию о них или в мельчайших дета-
лях рассматривать изображения тех работ, которые отсняты в сверхвысо-
ком разрешении (каждое такое изображение состоит из 14 млрд пиксе-
лей). На информационной вкладке можно прочитать сопроводительный 
текст о произведении, найти другие работы того же художника и посмот-
реть видеоролики на YouTube, рассказывающие о картине, а также про-
слушать аудиофайлы. 

Арт-Проект Google – результат уникального сотрудничества Google 
и знаменитых музеев мира. В виртуальном пространстве Art Project Ака-
демии культуры Google объединены оцифрованные копии работ, создан-
ных 6 000 художниками, фотографами, скульпторами и т.д. Эти произве-
дения физически находятся в 250 культурных институциях 40 стран ми-
ра, в известных и небольших специализированных музеях. Теперь любой 
человек, в какой бы стране он ни находился, может узнать больше о про-
изведениях искусства разных стран мира, об их истории и создателях [2].  

Обширна география участников проекта. Вот только несколько худо-
жественных музеев, галерей, участвующих в нем: Старая национальная 
галерея, Берлин, Германия; Метрополитен-музей, Нью-Йорк, США; Му-
зей современного искусства, Нью-Йорк, США; Музей королевы Софии, 
Мадрид, Испания; Музей Кампа, Прага, Чешская Республика; Версаль-
ский дворец, Франция; Музей Ван Гога, Амстердам, Нидерланды и мно-
гие другие известные музеи мира. 

Партнерами проекта в России сегодня являются Министерство куль-
туры Российской Федерации, Государственная Третьяковская галерея, 
Государственный Эрмитаж, Государственный музей изобразительных 
искусств имени Пушкина, Государственный Русский музей и Междуна-
родный Центр-Музей имени Рериха. 

В проекте представлены и архивы. В современных архивах можно 
найти много интересных и редких экспонатов. Как правило, они почти не 
выставляются на всеобщее обозрение. Чтобы больше людей могли узнать 
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что-то новое об истории, культовых личностях, науке и технологиях, 
многие музеи решили опубликовать свои коллекции в Интернете. На сай-
те проекта можно найти различные фотографии, видеоролики, рукописи 
и документы – от тюремных писем Нельсона Манделы до хроник перио-
да «дольче вита» в Италии. 

Каждая экспозиция включает в себя уникальные документы, фото-
графии, видео и свидетельства очевидцев. 

Кроме того, этот проект представляет собой ценный образовательный 
ресурс и предлагает передовой способ преподавания истории и географии 
в школе. Учителя начальных и средних школ могут бесплатно скачать с 
сайта методические пособия и планы уроков и использовать их на своих 
занятиях. 

Благодаря технологии просмотра улиц сайт позволяет виртуально пе-
ремещаться по некоторым важным историческим и культурным объектам 
всемирного наследия. Подробные панорамные изображения создают эф-
фект присутствия. Можно совершить путешествие в Италию, чтобы уви-
деть раскопки Помпеи, в Австралию, чтобы полюбоваться на Акулью 
бухту, или в Японию, чтобы войти в Атомный купол Хиросимы. Имеется 
возможность прочитать статьи об истории каждого места, посмотреть 
видео на YouTube, фотогалерею и трехмерные модели. Пользователь по-
лучает возможность увлекательного виртуального путешествия [3]. 

Таким образом, дальнейшая информатизация различных сфер жизни 
общества приводит к переосмыслению роли в обществе и учреждений 
культуры, которые ищут новые способы реализации одной из своих глав-
ных задач – предоставление доступа к культурному наследию и к различ-
ным видам информации. И здесь неоценима помощь профессионалов в 
области информационных технологий, таких как команда Google, реали-
зующая свой инновационный проект в сфере культуры.  
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