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Л.А. Митчелл, М.А. Шевченко, Т.В. Бутузова 
Национальный исследовательский Томский государственный университет 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПРИЛОЖЕНИЯ PIXTON В ОБУЧЕНИИ СТУДЕНТОВ 
НЕЯЗЫКОВЫХ ФАКУЛЬТЕТОВ АНГЛИЙСКОМУ ЯЗЫКУ 

USE OF THE PIXTON APP IN ELT FOR NON-LANGUAGE-MAJORING 
STUDENTS 

Аннотация. В данной статье рассмотрен потенциал использования приложения Pixton как одного из успеш-
ных вспомогательных средств при изучении английского языка. Рассмотрен опыт применения приложения Pixton 
в обучении английскому языку студентов неязыковых факультетов. Анализируется эффективность использования 
приложения в процессе изучения английского языка.  

Abstract. The article examines the experience of using the app Pixton in ELT for non-language majoring students. 
The experience of using the Pixton app in teaching English to students of non-language specializations is considered. The 
effectiveness of using the app in the process of learning English is analyzed. 

 
В методической литературе последних лет появилось большое количество научно-методи-

ческих работ, посвященных использованию современных ИКТ в обучении иностранным язы-
кам [1–3]. Изучение этих и других исследований свидетельствует о значительном лингводидак-
тическом потенциале данных технологий, позволяющих сочетать индивидуальную и групповую 
формы работы в процессе изучения иностранных языков. На сегодняшний день существует мно-
жество специальных платформ и приложений, направленных на стимулирование познавательной 
деятельности студентов в процессе изучения иностранных языков, которые помогают обеспечить 
интерактивность обучения и создают особую обучающую среду. В настоящее время различные 
образовательные сервисы можно рассматривать как мощный рычаг управления образовательным 
процессом, поэтому все более актуальным становится детальное исследование интерактивных 
платформ и приложений как одного из успешных вспомогательных средств при изучении ино-
странных языков. Одним из таких приложений является Pixton (https://www.pixton.com), которое 
позволяет создавать интерактивные комиксы на английском языке. Обучающиеся могут создавать 
или выбирать персонажей, редактировать их эмоции, жесты и положения тела, создавать диалоги, 
а также выбирать интерьеры или пейзажи, где разворачиваются действия (например: в школе, в 
университете, в лаборатории, в лесу, дома, планете Марс, в больнице, на корабле и др.). 

К.А. Полозова [4] в своей работе отмечает, что наглядность является одним из базовых 
средств организации учебно-познавательного процесса – в том числе и интенсификации про-
цесса обучения иностранному языку. Средства наглядности разделяют на две большие группы: 
языковую и неязыковую наглядность. Комиксы относят к способам представления неязыковой 
наглядности – наравне с картинками, кинофильмами и т.д. [4]. Под комиксами авторы пони-
мают «серию рисунков с текстом, образующую связное повествование, обычно приключенче-
ского или юмористического характера» [4]. Комиксы являются аутентичным материалом, по-
этому использование их на занятиях языком позволяет развивать не только грамматические и 
лексические навыки, но и формировать речевые умения, саму коммуникативную компетенцию. 
Более того, поскольку в комиксах, как правило, содержится комический момент, следователь-
но, их применение в методологических целях будет иметь тот же эффект, что и игры: в творче-
ски-игровой форме стимулировать студентов к речевой деятельности, к общению. Как утвер-
ждает М.А. Федосеенко [5], работа с комиксами на уроках иностранного языка может быть ис-
пользована в качестве дополнительного материала для развития умений читать, писать, 
слушать и говорить на иностранном языке. 

Цель нашей работы – описать пилотное исследование по использованию приложения 
Pixton в обучении английскому языку студентов неязыковых факультетов и обосновать эффек-
тивность использования данного приложения в процессе изучения английского языка.  

Для того чтобы пользоваться приложением, преподавателю, прежде всего, необходимо 
пройти регистрацию и создать класс. Платформа предлагает преподавателю создать свой пер-
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сонализированный аватар, кроме основных параметров создания внешности, преподаватель 
может также выбрать выражение лица и позу, одежду, в свою очередь, данные функции при-
дают реалистичность аватару. После создания класса в разделе My Classrooms личного кабине-
та находятся созданные преподавателем классы, нажав на которые, преподаватель может от-
править ссылку класса ученикам, посмотреть комиксы, созданные учениками (Student Comics) 
и поменять тему фотографии класса (Class Photo). В свою очередь полученную ссылку обуча-
ющийся вставляет в любой браузер, после чего присоединяется к классу через свой Google ак-
каунт. После входа он может создать свой аватар, нажав на Make my avatar, где студент так же, 
как и преподаватель,может выбрать выражение лица и позу, одежду. Закончив создание своего 
персонажа, он появляется на фото класса рядом с учителем. Чтобы начать работу над создани-
ем комикса, обучающиеся открывают My comics, далее им нужно придумать его название. По-
сле этого откроется окно, где и можно начать создавать историю, выбрать фон, персонажей и 
добавить диалоги. При добавлении персонажа откроются новые функции Faces и Actions и 
Words, с их помощью обучающиеся могут менять выражения лица, позы и движения своих 
персонажей. Следует также отметить, что бесплатная версия имеет ограниченный контент. Для 
расширения возможностей платформы нужно выбрать один из тарифов [6].  

Платформа Pixton активно использовалась со студентами 1, 2 и 3-го курсов физико-
технического факультета Национального исследовательского Томского государственного уни-
верситета в 2021/22 учебном году (N = 44 студента). Студентам было предложено создать свои 
комиксы по пройденным темам, используя пройденную лексику. Студенты работали в парах.  
В процессе работы на платформе были созданы следующие комиксы ‘First wooden house’,  
‘Polymers’, ‘What is the best material for a greenhouse’, ‘Friday evening’, ‘Quantum Theory’, ‘My 
scientific work’, ‘Occasion on the exam’, ‘Problems of building your own rocket’ ‘TSU’, Faculty of 
Physics and Engineering’, ‘Physics in our life’ и другие. Также студентом было предложено со-
здать серию комиксов, посвященных юбилею физико-технического факультета. Выполняя 
данное задание, некоторые студенты в своих комиксах создавали в качестве персонажей своих 
преподавателей. Кроме того, после создания комиксов студенты могут ими поделиться в соци-
альных сетях или посмотреть их на самой платформе. Перечисленные выше работы студенты 
физико-технического факультета выложили в сообществе в социальной сети ВКонтакте 
https://vk.com/launch_yourself_into_physics, к каждому комиксу студенты составили привет-
ственный пост и обсудили каждый комикс в комментариях. Таким образом, студенты развива-
ли умения диалогической речи, работы в команде. При составлении диалогов они закрепили 
пройденный лексический материал. 

Создание персонажей и реплик также позволяет сформировать и закрепить грамматиче-
ские навыки, например: отработать построение вопросительных предложений, времена, фра-
зеологические обороты. Кроме того, учащиеся заполняют реплики согласно конкретно по-
ставленной задаче преподавателя и теме урока. Такого типа задания хороши и тем, что они 
заключают моменты, связанные как с возможностью организации групповой или индивиду-
альной проектной деятельности, так и с возможностью проблематизации мышления или же 
стимулирования речевой деятельности через игру. Студентам можно предложить создать 
комикс в качестве домашнего задания, а на занятии каждый студент представляет свой ко-
микс, а другим студентам дается задание выборочно рассказать содержание комикса. Такая 
организация работы студентов направлена на развитие умений как письма, так слушания и 
говорения, а также на развитие личности обучающихся: их воображения, чувства юмора, 
творческих способностей. 

На наш взгляд, приложение Pixton может быть эффективно использовано студентами как 
языковых, так и неязыковых факультетов при изучении английского языка, а именно позволяет 
закрепить пройденный лексический материал; организовать самостоятельную работу студен-
тов, проявить творческий потенциал и повысить мотивацию к изучению английского языка. 
Соединяя развлекательные и образовательные функции комиксов, можно добиться эффектив-
ного результата на занятиях по английскому языку.  
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МЕТОДИЧЕСКИЙ ПОТЕНЦИАЛ ОНЛАЙН ТРЕНАЖЁРА  
ПРИ ФОРМИРОВАНИИ НАВЫКОВ МОНОЛОГИЧЕСКОЙ РЕЧИ  

НА ИНОСТРАННОМ ЯЗЫКЕ 
INSTRUCTIONAL POTENTIAL OF THE ONLINE SIMULATORS  

IN THE FORMATION OF THE FOREIGN LANGUAGE MONOLOGICAL 
SPEECH SKILLS 

Аннотация. Цифровизация образования способствует разработке новых техник и методик обучения ино-
странному языку, осуществляемых в онлайн-формате с использованием цифровых сервисов. Обучение навыкам 
монологической речи, являясь одним из важнейших компонентов речевой деятельности, должно оставаться в фо-
кусе развития иноязычной коммуникативной компетенции и качественно прирастать форматами подачи и отра-
ботки материала посредством онлайн инструментов. Авторы предлагают к обсуждению методическую рекомен-
дацию для самостоятельного совершенствования коммуникативного навыка в монологических высказываниях в 
онлайн-формате с использованием определенного набора тренажеров.  

Abstract. Digitalization of education stipulates new methods of instruction in teaching a foreign language, carried out 
in an online environment using digital services. Teaching the monological speech, being a crucial component of a foreign 
language communicative competence, should retain its importance as well as develop different modes of presenting and 
drilling of the material. The authors propose for a discussion a study manual for self-improvement of communication skills 
in monologic statements in an online mode using a specific set of simulators.  

 
Новые формы устройства общества приводят к сдвигу от антропоцентризма к социоцен-

тризму, когда образование не самоценно, а выступает контекстом и инструментом трансфор-
мации технологических процессов существующих индустрий. Инновационные проекты как 
стартапы представляются на общественный суд, проходят экспертизу в виде защиты проектов, 
мотивационных и рекламных кампаний и других маркетинговых форматах, что требует разви-
тия качественно иных коммуникативных компетенций у будущих специалистов всех областей 
знания. Прежние лингводидактические парадигмы (сравнительно-сопоставительная, системно-
структурная, коммуникативно-прагматическая и антропоцентрическая), ранее определявшие 
языковое обучение, не отвечают новым вызовам и общественным ожиданиям, в связи с чем на 
первый план выходит социоцентрическая парадигма и компетентностный подход, являющийся 
в ее контексте основным [1. С. 47]. 


