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Для 8-го класса в программе Айрен был создан комплекс из че-
тырех тестов по теме «Площади фигур». В Айрен вопрос любого ти-
па можно сопроводить сценарием – программой на языке Паскаль,
которая выполняется перед показом вопроса тестируемому. Зна-
чения переменных после выполнения программы подставляются в
текст вопроса и вариантов ответов в места, обозначенные маркера-
ми $(имя переменной). Таким образом, можно создавать вариатив-
ные задания, отдельные элементы содержания которых изменяют-
ся от тестируемого к тестируемому и при каждой новой попытке
прохождения теста. Рассмотрим примеры заданий, потребовавшие
создания специальных алгоритмов.

Пример 1. Стороны прямоугольника относятся как $(𝑘):$(𝑚).
Найдите площадь прямоугольника, если его периметр равен $(𝑃 ).

Эталон ответа: $(𝑆).
Cценарий генерирует два разных случайных числа 𝑘1 и 𝑚1, ко-

торые задают отношение сторон прямоугольника. Затем по алго-
ритму Евклида находит их НОД, сокращает дробь 𝑘1

𝑚1 = 𝑘
𝑚 , слу-

чайным образом генерирует коэффициент 𝑥, вычисляет периметр
𝑃 = 2(𝑘 +𝑚)𝑥 и площадь 𝑆 = 𝑘𝑚𝑥2 этого прямоугольника.

Этот же сценарий используется для другого задания.
Пример 2. Стороны прямоугольника относятся как $(𝑘):$(𝑚).

Найдите периметр прямоугольника, если его площадь равна $(𝑆).
Два этих задания находятся в одном разделе и профиль теста

настроен так, что выбирается одно задание из раздела.
Рассмотрим еще пример, в котором для корректной постановки

вопроса используются свойства геометрических фигур.
Пример 3. Периметр трапеции равен $(𝑝). Непараллельные

стороны равны $(𝑐) и $(𝑑), а высота трапеции равна $(ℎ). Найдите
площадь этой трапеции.

Сценарий генерирует случайную высоту трапеции ℎ. Потом ге-
нерирует боковые стороны 𝑐 и 𝑑 (они должны быть больше высоты).
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С помощью теоремы Пифагора находит 𝑥 – сумму проекций боко-
вых сторон на основание. Затем генерирует верхнее основание 𝑎,
вычисляет нижнее основание 𝑏, периметр и площадь трапеции.
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